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Пояснительная записка
Статус документа

Рабочая программа по информатике и ИКТ для 8 класса основной школы  составлена на основе ФГОС ООО по информатике и ИКТ  и Примерной программы ООО по информатике и информационным технологиям, рекомендованной Министерством образования и науки Российской Федерации, в соответствии с действующим в настоящее время базисным учебным планом.
Общая характеристика учебного предмета «Информатика»
Информатика – это наука о закономерностях протекания информационных процессов в системах различной природы, о методах, средствах и технологиях автоматизации информационных процессов. Она способствует формированию современного научного мировоззрения, развитию интеллектуальных способностей и познавательных интересов  школьников; освоение базирующихся на этой науке информационных технологий необходимых школьникам, как в самом образовательном процессе, так и в их повседневной и будущей жизни.

Приоритетными объектами изучения в курсе информатики основной школы выступают  информационные процессы и информационные технологии. Теоретическая часть курса строится на основе раскрытия  содержания  информационной технологии решения задачи, через такие обобщающие понятия как: информационный процесс, информационная модель и информационные основы управления.

Практическая же часть курса направлена на освоение школьниками навыков использования средств информационных технологий, являющееся значимым не только для формирования функциональной грамотности, социализации школьников, последующей деятельности выпускников, но и для повышения эффективности освоения других учебных предметов.
Описание места учебного предмета «Информатика» в предполагаемом учебном плане школы
«Информатика и ИКТ» в 8 классе предполагает изучение базового курса основной школы, продолжающий пропедевтический курс 5-7 классов. Программа рассчитана на 34 часа (1 час в неделю). Программа 8 класса является составной частью базового курса основной школы (8-9 класс) и служит ступенью для базового курса старшей школы (10-11 класс).

 Личностные, предметные и метапредметные  результаты освоения учебного предмета «Информатика»
Личностные:
1) готовность к самоидентификации в окружающем мире на основе критического анализа информации, отражающей различные точки зрения на смысл и ценности жизни;

2) умение создавать и поддерживать индивидуальную информационную среду, обеспечивать защиту значимой информации и личную информационную безопасность, развитие чувства личной ответственности за качество окружающей информационной среды;

3) приобретение опыта использования информационных ресурсов общества и электронных средств связи в учебной и практической деятельности; 

4) умение осуществлять совместную информационную деятельность, в частности при выполнении учебных проектов;

5) повышение своего образовательного уровня и уровня готовности к продолжению обучения с использованием ИКТ.

Предметные:
1) освоение основных понятий и методов информатики;
2) выделение основных информационных процессов в реальных ситуациях, нахождение сходства и различия протекания информационных процессов в биологических, технических и социальных системах;
3) выбор языка представления информации в соответствии с поставленной целью, определение внешней и внутренней формы представления информации, отвечающей данной задаче диалоговой или автоматической обработки информации (таблицы, схемы, графы, диаграммы; массивы, списки, деревья и др.);

4) преобразование информации из одной формы представления в другую без потери её смысла и полноты;

5) оценка информации с позиций интерпретации её свойств человеком или автоматизированной системой (достоверность, объективность, полнота, актуальность и т. п.);

6) развитие представлений об информационных моделях и важности их использования в современном информационном обществе;

7) оценивание числовых параметров информационных процессов (объёма памяти, необходимого для хранения информации, скорости обработки и передачи информации и пр.);

8) построение простейших функциональных схем основных устройств компьютера;

9) определение основополагающих характеристик современного персонального коммуникатора, компьютера, суперкомпьютера; понимание функциональных схем их устройства;

10) решение задач из разных сфер человеческой деятельности с применением средств информационных технологий.
Метапредметные:

1) планирование деятельности: определение последовательности промежуточных целей с учётом конечного результата, составление плана и последовательности действий;
2) прогнозирование результата деятельности и его характеристики;
3) контроль в форме сличения результата действия с заданным эталоном;

4) коррекция деятельности: внесение необходимых дополнений и корректив в план действий;
5) умение выбирать источники информации, необходимые для решения задачи (средства массовой информации, электронные базы данных, информационно-телекоммуникационные системы, Интернет, словари, справочники, энциклопедии и др.);
6) умение выбирать средства ИКТ для решения задач из разных сфер человеческой деятельности;
7) представление знаково-символических материалов на естественном, формализованном и формальном языках, преобразование одной формы записи в другую.

Содержание учебного предмета «Информатика»
1. Информация и информационные процессы (9 час.): Увеличение, уменьшение информации. Информационные сигналы. Способы восприятия информации. Системы управления. Роботы. Форма и значение знаков. Знаковые системы. Код. Длина кода. Перекодирование. Шифры замены, шифры перестановки. Единицы измерения, определение количества информации. Информационная емкость знака, количество информации в сообщении.
Аналитическая деятельность:

•
определять устройства компьютера, моделирующие основные компоненты информационных функций человека;

•
различать программное и аппаратное обеспечение компьютера;

Практическая деятельность:

•
запускать программы из меню Пуск;

•
 уметь изменять размеры и перемещать окна, реагировать на диалоговые окна;

•
вводить информацию в компьютер с помощью клавиатуры и мыши;

•
соблюдать требования безопасности и гигиены в работе со средствами ИКТ.
2. Компьютер как универсальное устройство обработки информации (7 час.): Данные. Функциональная схема компьютера. Устройства ввода/вывода. Процессор и системная плата. Память. Файл, имя файла, работа с файлами. Файл, имя файла, работа с файлами. Операционная система. Прикладное ПО. Информационное пространство. Графический интерфейс ОС и приложений. Защита от вирусов: обнаружение и лечение.
Аналитическая деятельность:

•
применять на бытовом уровне понятия «информация»;

•
различать виды информации по способам её восприятия человеком, по формам представления на материальных носителях; 

•
приводить простые жизненные примеры передачи, хранения и обработки информации в деятельности человека, в живой природе, обществе, технике;

•
иметь представление о способах кодирования информации;

•
 обобщать и сравнивать данные, 

•
разрабатывать последовательности и структуры действий, необходимых для достижения цели при помощи фиксированного набора средств; прогнозировать – предвосхищать результат; 

•
интерпретировать полученный результат, соотносить его с имеющимися данными с целью установления соответствия или несоответствия (обнаружения ошибки);

Практическая деятельность:

•
приводить примеры информационных носителей;

•
 уметь кодировать и декодировать простейшее сообщение.
3. Обработка графической информации (4 час.): Пространственное разрешение монитора. Формирование изображения на экране монитора.  Компьютерное представление цвета. Глубина цвета. Видеосистема персонального компьютера. Возможность дискретного представления визуальных данных (рисунки, картины, фотографии). Объём видеопамяти, необходимой для хранения визуальных данных. Компьютерная графика (растровая, векторная, фрактальная).  Интерфейс графических редакторов.  Форматы графических файлов.
Аналитическая деятельность:

•
устанавливать причинно-следственные связи; 

•
строить логические цепочки рассуждений и т.д.;

•
уметь правильно, четко и однозначно сформулировать мысль в понятной собеседнику форме;

Практическая деятельность:

•
применять текстовый редактор для набора, редактирования и форматирования простейших текстов;

•
применять простейший графический редактор для создания и редактирования рисунков;

•
выполнять вычисления с помощью приложения Калькулятор.
4. Обработка текстовой информации (9 час.): Текстовые документы и их структурные единицы (раздел, абзац, строка, слово, символ). Технологии создания текстовых документов. Создание и редактирование текстовых документов на компьютере (вставка, удаление и замена символов, работа с фрагментами текстов, проверка правописания, расстановка переносов). Форматирование символов (шрифт, размер, начертание, цвет). Форматирование абзацев (выравнивание, отступ первой строки, междустрочный интервал и др.). Стилевое форматирование. Включение в текстовый документ списков, таблиц, диаграмм, формул и  графических объектов. Гипертекст. Создание ссылок: сноски, оглавления, предметные указатели. Примечания. Запись и выделение изменений. Форматирование страниц документа. Ориентация, размеры страницы, величина полей. Нумерация страниц. Колонтитулы. Инструменты распознавания текстов и компьютерного перевода. Сохранение документа в различных  текстовых форматах. Компьютерное представление текстовой информации. Кодовые таблицы. Американский стандартный код для обмена информацией, примеры кодирования букв национальных алфавитов. Представление о стандарте Юникод. Информационный объём фрагмента текста.
Аналитическая деятельность:

•
определять, информативно или нет некоторое сообщение;

•
понимать смысл  терминов «понятие», «суждение», «умозаключение»;

•
приводить примеры единичных и общих понятий, отношений между понятиями;

•
различать необходимые и достаточные условия;

Практическая деятельность:

•
создавать и редактировать рисунки в Paint;

•
создавать пиктограммы в графическом редакторе;

•
уметь выбирать инструментарий для выполнения задачи по условию;

•
устанавливать параметры страницы;

•
осуществлять действия по форматированию текста: изменять стиль, размер, цвет, начертание;

•
устанавливать границы абзаца, определять положение на странице;

•
уметь применять текстовый процессор для набора, редактирования и форматирования текстов, создания списков и таблиц; 

•
осуществлять вставку рисунков в текст.
5. Мультимедиа (4 час.): Понятие технологии мультимедиа и области её применения. Звук и видео как составляющие мультимедиа. Возможность дискретного представления звука и видео. Компьютерные презентации. Дизайн презентации и макеты слайдов.  Технические приемы записи звуковой и видеоинформации. Композиция и монтаж.
Аналитическая деятельность:

•
планировать последовательность событий на заданную тему;

•
подбирать иллюстративный материал, соответствующий замыслу создаваемого мультимедийного объекта;

Практическая деятельность:

•
создавать на заданную тему мультимедийную презентацию с гиперссылками, слайды которой содержат тексты, звуки, графические изображения;

•
записывать звуковые файлы  с различным качеством звучания (глубиной кодирования и частотой дискретизации);

•
монтировать короткий фильм из видеофрагментов с помощью соответствующего программного обеспечения.
Тематическое планирование с определением основных видов учебной деятельности
	8 класс – 34 часа

	№ п/п
	Тема/поурочное планирование
	Количество часов
	Содержание обучения
	Основные виды учебной деятельности

	1
	Информация и информационные процессы /
Цели изучения курса информатики и ИКТ. Техника безопасности и организация рабочего места.

Информация и её свойства

Представление информации

Дискретная форма представления информации

Единицы измерения информации

Информационные процессы. Обработка информации.

Информационные процессы. Хранение и передача информации.

Всемирная паутина как информационное хранилище.

Обобщение и систематизация основных понятий темы «Информация и информационные процессы». Проверочная работа


	9 
	Увеличение, уменьшение информации. 
Информационные сигналы. Способы восприятия информации

Системы управления. Роботы

Форма и значение знаков. Знаковые системы

Код. Длина кода. Перекодирование

Шифры замены, шифры перестановки

Единицы измерения, определение количества информации

Информационная емкость знака, количество информации в сообщении
	Аналитическая деятельность:

•
оценивать информацию с позиции её свойств (актуальность, достоверность, полнота и пр.);

•
определять, информативно или нет некоторое сообщение, если известны способности конкретного субъекта к его восприятию;

•
приводить примеры кодирования с использованием различных алфавитов, встречаются в жизни;

•классифицировать информационные процессы по принятому основанию;

•
выделять информационную составляющую процессов в биологических, технических и социальных системах;

•
анализировать отношения в живой природе, технических и социальных (школа, семья и пр.) системах с позиций информационных процессов.

•
приводить примеры передачи, хранения и обработки информации в деятельности человека, в живой природе, обществе, технике.

Практическая деятельность:

•
кодировать и декодировать сообщения  по известным правилам кодирования;

•
определять количество различных символов, которые могут быть закодированы с помощью двоичного кода фиксированной длины (разрядности);

•
определять разрядность двоичного кода, необходимого для кодирования всех символов алфавита заданной мощности;

•
оперировать с единицами измерения количества информации (бит, байт, килобайт, мегабайт, гигабайт); 

•
осуществлять поиск информации в сети Интернет с использованием простых запросов (по одному признаку);

•
сохранять для индивидуального использования найденные в сети Интернет информационные объекты и ссылки на них.

	2
	Компьютер как универсальное устройство обработки информации /
Основные компоненты компьютера

Персональный компьютер. 

Программное обеспечение компьютера. Системное программное обеспечение

Системы программирования и прикладное программное обеспечение

Файлы и файловые структуры

Пользовательский интерфейс

Обобщение и систематизация основных понятий темы «Компьютер как универсальное устройство для работы с информацией». Проверочная работа


	7
	Данные. Функциональная схема компьютера. Устройства ввода/вывода.

Процессор и системная плата. Память. 

Операционная система. Прикладное ПО. 
Информационное пространство

Файл, имя файла, работа с файлами
Графический интерфейс ОС и приложений

Защита от вирусов: обнаружение и лечение
	Аналитическая деятельность:

•
анализировать компьютер с точки зрения единства программных и аппаратных средств;

•
анализировать устройства компьютера с точки зрения организации процедур ввода, хранения, обработки, вывода и передачи информации;

•
определять программные и аппаратные средства, необходимые для осуществления информационных процессов при решении задач;

•
анализировать информацию (сигналы о готовности и неполадке) при включении компьютера; 

•
определять основные характеристики операционной системы;

•
планировать собственное информационное пространство;

Практическая деятельность: 

•
соединять блоки и устройства компьютера, подключать внешние устройств;

•
получать информацию о характеристиках компьютера;

•
работать с основными элементами пользовательского интерфейса: использовать меню, обращаться за справкой, работать с окнами (изменять размеры и перемещать окна, реагировать на диалоговые окна);

•
вводить информацию в компьютер с помощью клавиатуры (приёмы квалифицированного клавиатурного письма), мыши и других технических средств;

•
изменять свойства рабочего стола: тему, фоновый рисунок, заставку;

•
выполнять основные операции с файлами и папками;

•
оперировать компьютерными информационными объектами в наглядно-графической форме;

•
упорядочивать информацию в личной папке;

•
оценивать размеры файлов, подготовленных с использованием различных устройств ввода информации в заданный интервал времени (клавиатура, сканер, микрофон, фотокамера, видеокамера);

•
использовать программы-архиваторы;

•
соблюдать требования к организации компьютерного рабочего места, требования безопасности и гигиены при работе со средствами ИКТ.

	3
	Обработка графической информации/
Формирование изображения на экране компьютера

Компьютерная графика

Создание графических изображений 

Обобщение и систематизация основных понятий темы «Обработка графической информации». Проверочная работа


	4
	Пространственное разрешение монитора. Формирование изображения на экране монитора.  Компьютерное представление цвета. Глубина цвета. Видеосистема персонального компьютера. 

Возможность дискретного представления визуальных данных (рисунки, картины, фотографии). Объём видеопамяти, необходимой для хранения визуальных данных.

Компьютерная графика (растровая, векторная, фрактальная). 
 Интерфейс графических редакторов.  Форматы графических файлов.
	Аналитическая деятельность:

•
выделять в сложных графических объектах простые (графические примитивы); 

•
планировать работу по конструированию сложных графических объектов из простых;

•
определять инструменты графического редактора для выполнения базовых операций по созданию изображений;

Практическая деятельность:

•
создавать и редактировать  изображения с помощью инструментов  растрового графического редактора;

•
создавать и редактировать    изображения с помощью инструментов  векторного графического редактора. 

•
создавать сложные графические объекты с повторяющимися и/или преобразованными фрагментами;

•
определять код цвета в палитре RGB в графическом редакторе.

	4
	Обработка текстовой информации/
Текстовые документы и технологии их создания

Создание текстовых документов на компьютере

Прямое форматирование

Стилевое форматирование

Визуализация информации в текстовых документах

Распознавание текста и системы компьютерного перевода

Оценка количественных параметров текстовых документов

Оформление реферата «История вычислительной техники»

Обобщение и систематизация основных понятий темы «Обработка текстовой информации». Проверочная работа.


	9
	Текстовые документы и их структурные единицы (раздел, абзац, строка, слово, символ). Технологии создания текстовых документов. 

Создание и редактирование текстовых документов на компьютере (вставка, удаление и замена символов, работа с фрагментами текстов, проверка правописания, расстановка переносов). 

Форматирование символов (шрифт, размер, начертание, цвет). Форматирование абзацев (выравнивание, отступ первой строки, междустрочный интервал и др.). 
Стилевое форматирование. 

Включение в текстовый документ списков, таблиц, диаграмм, формул и  графических объектов. Гипертекст. Создание ссылок: сноски, оглавления, предметные указатели. Примечания. Запись и выделение изменений. Форматирование страниц документа. Ориентация, размеры страницы, величина полей. Нумерация страниц. Колонтитулы.

Инструменты распознавания текстов и компьютерного перевода. 

Сохранение документа в различных  текстовых форматах.

Компьютерное представление текстовой информации. Кодовые таблицы. Американский стандартный код для обмена информацией, примеры кодирования букв национальных алфавитов. Представление о стандарте Юникод. Информационный объём фрагмента текста.
	Аналитическая деятельность:

•
соотносить этапы (ввод, редактирование, форматирование) создания текстового документа и возможности тестового процессора по их реализации;

•
определять инструменты текстового редактора для выполнения базовых операций по созданию текстовых документов.

Практическая деятельность:

•
создавать несложные текстовые документы на родном и иностранном языках;

•
выделять, перемещать и удалять фрагменты текста; создавать тексты с повторяющимися фрагментами;

•
осуществлять орфографический контроль в текстовом документе с помощью средств текстового процессора;

•
оформлять текст в соответствии с заданными требованиями к шрифту, его начертанию, размеру и цвету, к выравниванию текста;

•
создавать и форматировать списки;

•
создавать, форматировать и заполнять данными таблицы;

•
вставлять в документ формулы, таблицы, списки, изображения;

•
создавать гипертекстовые документы;

•
переводить отдельные слова и короткие простые тексты с использованием систем машинного перевода;

•
сканировать и распознавать «бумажные» текстовые документы;

•
выполнять кодирование и декодирование текстовой информации, используя кодовые таблицы (Юникода,  КОИ-8Р, Windows 1251).

	5
	Мультимедиа/
Технология мультимедиа. 

Компьютерные презентации

Создание мультимедийной презентации

Обобщение и систематизация основных понятий главы «Мультимедиа». Проверочная работа 


	4
	Понятие технологии мультимедиа и области её применения.
 Звук и видео как составляющие мультимедиа. Возможность дискретного представления звука и видео.

Компьютерные презентации. Дизайн презентации и макеты слайдов.  Технические приемы записи звуковой и видео информации. Композиция и монтаж.
	Аналитическая деятельность:

•
планировать последовательность событий на заданную тему;

•
подбирать иллюстративный материал, соответствующий замыслу создаваемого мультимедийного объекта;

Практическая деятельность:

•
создавать на заданную тему мультимедийную презентацию с гиперссылками, слайды которой содержат тексты, звуки, графические изображения;

•
записывать звуковые файлы  с различным качеством звучания (глубиной кодирования и частотой дискретизации);

•
монтировать короткий фильм из видеофрагментов с помощью соответствующего программного обеспечения.


Описание учебно-методического и материально-технического обеспечения образовательного процесса
Аппаратные средства

· Компьютер

· Проектор

· Принтер

· Модем

· Устройства вывода звуковой информации — наушники для индивидуальной работы со звуковой информацией

· Устройства для ручного ввода текстовой информации и манипулирования экранными объектами — клавиатура и мышь.

· Устройства для записи (ввода) визуальной и звуковой информации: сканер; фотоаппарат; видеокамера; диктофон, микрофон.

Программные средства

· Операционная система – Windows XP.

· Файловый менеджер (в составе операционной системы или др.).

· Антивирусная программа.

· Программа-архиватор.

· Клавиатурный тренажер.

· Интегрированное офисное приложение, включающее текстовый редактор, растровый и векторный графические редакторы, программу разработки презентаций и электронные таблицы.

· Виртуальные компьютерные лаборатории.

· Программа-переводчик.

· Система оптического распознавания текста.

· Мультимедиа проигрыватель (входит в состав операционных систем или др.).

· Почтовый клиент (входит в состав операционных систем или др.).

· Браузер (входит в состав операционных систем или др.).

Планируемые результаты изучения учебного предмета «Информатика»
В результате изучения информатики и информационных технологий ученик должен

знать/понимать

· виды информационных процессов; примеры источников и приемников информации;

· единицы измерения количества и скорости передачи информации; принцип дискретного (цифрового) представления информации; 

· основные свойства алгоритма, типы алгоритмических конструкций: следование, ветвление, цикл; понятие вспомогательного алгоритма; 

· программный принцип работы компьютера;

· назначение и функции используемых информационных и коммуникационных технологий; 

уметь
· выполнять базовые операции над объектами: цепочками символов, числами, списками, деревьями; проверять свойства этих объектов; выполнять и строить простые алгоритмы;

· оперировать информационными объектами, используя графический интерфейс: открывать, именовать, сохранять объекты, архивировать и разархивировать информацию, пользоваться меню и окнами, справочной системой; предпринимать меры антивирусной безопасности;

· оценивать числовые параметры информационных объектов и процессов: объем памяти, необходимый для хранения информации; скорость передачи информации;

· создавать информационные объекты, в том числе:

-
структурировать текст, используя нумерацию страниц, списки, ссылки, оглавления; проводить проверку правописания; использовать в тексте таблицы, изображения;

-
создавать и использовать различные формы представления информации: формулы, графики, диаграммы, таблицы (в том числе динамические, электронные, в частности – в практических задачах), переходить от одного представления данных к другому;

-
создавать рисунки, чертежи, графические представления реального объекта, в частности, в процессе проектирования с использованием основных операций графических редакторов, учебных систем автоматизированного проектирования; осуществлять простейшую обработку цифровых изображений;

-
создавать записи в базе данных;

-
создавать презентации на основе шаблонов;

· искать информацию с применением правил поиска (построения запросов) в базах данных, компьютерных сетях, некомпьютерных источниках информации (справочниках и словарях, каталогах, библиотеках) при выполнении заданий и проектов по различным учебным дисциплинам; 

· пользоваться персональным компьютером и его периферийным оборудованием (принтером, сканером, модемом, мультимедийным проектором, цифровой камерой, цифровым датчиком); следовать требованиям техники безопасности, гигиены, эргономики и ресурсосбережения при работе со средствами информационных и коммуникационных технологий; 

использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для:

· создания простейших моделей объектов и процессов в виде изображений и чертежей, динамических (электронных) таблиц, программ (в том числе – в форме блок-схем); 

· проведения компьютерных экспериментов с использованием готовых моделей объектов и процессов;

· создания информационных объектов, в том числе для оформления результатов учебной работы;

· организации индивидуального информационного пространства, создания личных коллекций информационных объектов;

· передачи информации по телекоммуникационным каналам в учебной и личной переписке, использования информационных ресурсов общества с соблюдением соответствующих правовых и этических норм.

