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Аннотация к рабочей программе по информатике 3 класс
Рабочая программа для 3 класса составлена на основе авторской программы по «Информатике» для 2-4 классов начальной школы Н.В. Матвеевой,  Е.И. Челак, Н.К. Конопатовой Л.П. Панкратовой, Н.А. Нуровой. Москва, БИНОМ, Лаборатория знаний, 2016 год, на основании образовательной программы начального общего образования МБОУ СОШ №27 г.Химки на 2021-2022 учебный год; учебного плана МБОУ СОШ №27 г.Химки на 2021-2022 учебный год. 
Предлагаемый пропедевтический курс информатики опирается на основополагающие принципы общей дидактики: целостность и непрерывность, научность в сочетании с доступностью, практико-оринтированность в сочетании с развивающим обучением. В части решения приоритетной задачи начального образования — формирования УУД (общеучебных умений) — формируются умения строить модели решаемой задачи, решать нестандартные задачи. Развитие творческого потенциала каждого ребенка происходит при формировании навыков планирования в ходе решения различных задач.
Федеральный базисный учебный план для образовательных учреждений Российской Федерации предусматривает инвариантное  изучение информатики и ИКТ в образовательной области “Математика и информатика” в 4 классе – 34 часа в год (1 час в неделю).

Цель и задачи обучения
Целью курса является формирование универсальных учебных действий, отражающих потребности ученика начальной школы в информационно-учебной деятельности, а также формирование начальных предметных компетентностей в части базовых теоретических понятий начального курса информатики и первичных мотивированных навыков работы на компьютере и в информационной среде, в том числе при изучении других дисциплин.
Задачами курса являются:
· формирование системного, объектно-ориентированного теоретического мышления;
· формирование умения описывать объекты реальной и виртуальной действительности на основе различных способов представления информации;
· овладение приемами и способами информационной деятельности;
· формирование начальных навыков использования компьютерной техники и современных информационных технологий для решения практических задач.

1. Планируемые результаты освоения учебного предмета
Личностные результаты:
· критическое отношение к информации и избирательность её восприятия; 
· безопасное поведение в окружающей образовательной, социальной и информационной средах;
· уважение к информации о частной жизни и информационным результатам других людей;
· осмысление мотивов своих действий при выполнении заданий с жизненными ситуациями;
· позитивный опыт познавательной деятельности.
Метапредметные результаты:
·  освоить способы решения проблем творческого и поискового характера;
·  сформировать умения планировать, контролировать и оценивать учебные действия в соответствии с поставленной задачей и условиями её реализации; 
·  уметь пользоваться средствами информационных технологий: радио, телефоном, магнитофоном, компьютером; 
·  активно использовать речевые средства и средства информационных и коммуникационных технологий для решения коммуникативных и познавательных задач; 
· осознанно строить речевое высказывание в соответствии с задачами коммуникации и составлять тексты в устной и письменной форме; 
·  уметь слушать собеседника и вести диалог; признавать возможность существования различных точек зрения и права каждого иметь свою; излагать своё мнение и аргументировать свою точку зрения и оценку событий; 
·  конструктивно разрешать конфликты посредством учёта интересов сторон и сотрудничества.
Предметные результаты:
выпускник научится:
· различать виды  информации по способам восприятия и представления;
· владеть основами пространственного воображения; 
· исследовать, распознавать и изображать геометрические фигуры;
· работать с текстовыми документами с помощью компьютерных средств;
· уметь описывать объекты реальной действительности, т.е.  представлять информацию о них различными способами (в виде чисел, текста, схемы);
· правилам работы с компьютером и технику безопасности;
понимать:
· классификацию информации по способу воспроизведения (звуковая, зрительная, тактильная, обонятельной, вкусовая); 
· классификацию по способу представления (текстовая, числовая, графическая, табличная);
· что человек обрабатывает информацию, а компьютер обрабатывает закодированные данные;
· что любые события, явления или предметы окружающей действительности  называют объектами;
· что существует взаимосвязь между объектами окружающего мира в виде отношений;
· что объекты одного класса образуют систему;
· что компьютер можно рассматривать как единую систему взаимосвязанных устройств;
· что с понятиями можно совершать различные действия: деление, обобщение;
· что понятие всегда находится в определенных отношениях между собой; 
· что существуют  симметричные и не симметричные понятия;
· для чего используют диаграмму Эйлера;
· какими бывают отношения между понятиями (равнозначность, пересечение, подчинение);
· что существуют понятия «истина» и «ложь»;
знать: 
· правила работы с компьютером и технику безопасности; 
· основные источники  получения информации; 
· что одну и ту же информацию можно представить разными способами: текстом, рисунком, таблицей, символами
· о существовании 2 миров: мире объектов реальной действительности и мире понятий об этих объектах (виртуальный мир); 
· что понятие – объект внутреннего виртуального мира;
· что такое суждение и умозаключение;
· о понятии модели объектов, о возможных разновидностях моделей,  о понятии знаковой моделей; о целях создания модели;
· о понятиях «текстовая» и «графическая» модель;
· о понятиях «алгоритм» и « исполнитель алгоритмов»;
· о компьютере как исполнителе;
· о видах алгоритмов: линейных, с ветвлением, о способах записи алгоритмов: текстовом и графическом;  
· чем отличается исполнитель-человек от исполнителя – компьютера;
· о системе команд конкретного исполнителя;
· что такое компьютерная программа; 
· о понятиях «управление», «управляющий объект», « объект управления»;
· что управление объектами зависит от цели;
· что управление может происходить с помощью управляющих воздействий (словесных, знаковых, световых, звуковых и т.д);
· что управление может осуществляться не только непосредственно, но и с помощью современных средств коммуникации;
выпускник получит возможность научиться: 
· получать необходимую информацию об объекте из имеющегося источника;
· находить и называть отношения между объектами;
· классифицировать объекты по общему признаку;
· пользоваться электронными средствами обучения для достижения цели решения 
задачи;
· формулировать понятие; 
· приводить примеры понятий;
· определять принадлежат ли термины к понятиям;
· обобщать понятия, делить понятия;
· приводить примеры отношений между понятиями;
· приводить примеры истинных суждений;
· приводить примеры ложных суждений;
· оценивать истинность высказывания;
· искать  информацию в имеющемся источнике;
· приводить примеры моделей;
· приводить примеры алгоритмов, выяснять, является ли последовательность действий алгоритмом;
· приводить примеры способов описания решения задачи; определять вид алгоритма;
· приводить примеры исполнителей;
· составлять простейшие алгоритмы в текстовой и графической форме;
· использовать  электронные образовательные ресурсы для решения  поставленной задачи;
· узнавать ситуации, связанные с управлением объектами;
· называть цель управления для конкретного случая;
· приводить примеры управляющих воздействий и управляющих сигналов;
· приводить примеры современных средств коммуникации;
· пользоваться электронными образовательными ресурсами для решения поставленной задачи.

2. СОДЕРЖАНИЕ КУРСА «ИНФОРМАТИКА И ИКТ»

Глава 1. Информация, человек и компьютер (7 часов)
I. Человек и информация: мы живем в мире информации; закодированная информация на носителе – данные. Действия с данными: получение, хранение, обработка на носителе информации.
Объект и его свойства: общие и отличительные, существенные. Отношения между объектами: симметричные и несимметричные, имена отношений. Характеристика объекта.
Компьютер как система, части компьютера. Компьютерные программы – системные, инструментальные, прикладные.
II. Умение различать виды информации по восприятию. Понимание того, что человек обрабатывает информацию, а компьютер обрабатывает закодированные данные. Умение определять части компьютера, различать программы.
I. Монологическая устная речь. Первичное представление о данных. Первичное представление о компьютере.
Глава 2. Понятие, суждение, умозаключение (9 часов)
I.  Мир понятий: существенные свойства объектов составляют содержание понятия, которое отражает реальный объект.
Деление понятий – родовое понятие делится на видовые по отличительным свойствам. Обобщение понятий – обратное делению действие, объединяющее объекты по общим свойствам.
Отношения между понятиями: симметричные, несимметричные, пересечение понятий, круги Эйлера. 
Понятия «истина» и «ложь». Истина – то, что соответствует действительности, ложь – то, что не соответствует действительности.
Суждение (высказывание) – повествовательное предложение, которое может быть однозначно истинным или ложным.
Умозаключение – умственное действие анализа посылок и составления заключения. Заключение можно построить на основании двух, трех и более посылок.
II. Уметь формулировать понятие. Умение различать родовое видовое понятия. Умение различать истинное и ложное высказывание. Умение делать заключение.
III. Речь устная монологическая и диалогическая. Круги Эйлера. Истинные и ложные высказывания. Умозаключение.
Глава 3. Мир моделей (8 часов)
I. Модель – заменитель реального объекта, модель обладает не всеми, а лишь некоторыми свойствами объекта-оригинала. Материальные и информационные модели. Моделировать – значит создавать модель, цели и способы моделирования.
Текстовая и графическая модели. Алгоритм как модель действий: последовательность инструкций для исполнителя. Свойства алгоритма.
Формы записи алгоритмов: текстовая и графическая. Блок-схема. Алгоритм линейный – все шаги выполняются последовательно. Алгоритм ветвления – есть слова «если …, то…» и блок выбора.
Исполнитель алгоритма, система команд исполнителя – то, что исполнитель способен выполнить, универсальный исполнитель. Компьютер как исполнитель. Компьютер – формальный исполнитель набора команд – программы.
II. Уметь определять, чем модель отличается от объекта-оригинала. Уметь составлять простейший алгоритм, уметь решать задачи по алгоритму. Уметь составлять блок-схему.
III. Речь устная монологическая и диалогическая. Модель информационная. Алгоритм текстовый. Блок-схема.
Глава 4. Управление (8 часов)
I. Кто кем и зачем управляет. Управление – особое отношение, когда один объект специально, с определенной целью воздействует на другой объект. Управляющий объект и объект управления.
Цель управления – ожидаемый результат, то, ради чего управляют.
Управляющее воздействие – информация для человека и сигналы для технических устройств. Средство управления – то, с помощью чего создается управляющий сигнал.
Результат управления – реакция объекта управления на управляющее воздействие, может совпадать или не совпадать с целью управления. Самоуправление.
Современные средства коммуникации – средство управления людьми и техническими устройствами. Свойства информации: полнота, достоверность, своевременность, устойчивость.
II. Уметь называть объекты управления, цель управления, управляющее воздействие, средства управления. Уметь приводить примеры управления и его составляющих. Уметь оценивать информацию. 
III. Речь устная монологическая и диалогическая. Объекты управления, цель управления. 
Повторение  изученного  за год. Резерв времени  -  3  часа

2. Тематический план учебного предмета

	Раздел
учебного курса

	Количество часов
	Примечания. Резервные часы


	Глава 1. Информация, человек и компьютер. 

	6ч.
	

	Глава 2. Понятие, суждение, умозаключение.
	9ч.
	1 ч – Проект « Понятия «истина» и «ложь» нужны ли компьютеру?»

	Глава 3. Мир моделей.
	9ч.
	

	Глава 4. Управление. 

	8ч.
	

	Резерв
	2ч
	




3. Формы контроля и варианты его проведения

3.1. Нормы оценок по ФГОС
Текущий контроль усвоения материала осуществляется путем
устного/письменного опроса. Периодически знания и умения по пройденным темам
проверяются тематическими контрольными работами или тестовыми заданиями.
 При тестировании все верные ответы берутся за 100%, тогда отметка
выставляется в соответствии с таблицей:
 Процент выполнения Отметка
задания
95% и более «5»
75-94%% «4»
50-74%% «3»
менее 50% «2»
 При выполнении практической работы и контрольной работы:
 Содержание и объем материала, подлежащего проверке в контрольной работе,
определяется программой. При проверке усвоения материала выявляется полнота,
прочность усвоения учащимися теории и умение применять ее на практике в знакомых и
незнакомых ситуациях.
 Отметка зависит также от наличия и характера погрешностей, допущенных
учащимися.

 • грубая ошибка – полностью искажено смысловое значение понятия, определения;
 • погрешность отражает неточные формулировки, свидетельствующие о нечетком
представлении рассматриваемого объекта;
• недочет – неправильное представление об объекте, не влияющего кардинально на знания определенные программой обучения;
• мелкие погрешности – неточности в устной и письменной речи, не искажающие смысла ответа или решения, случайные описки и т.п.
Эталоном, относительно которого оцениваются знания учащихся, является обязательный минимум содержания информатики и информационно-коммуникационных технологий.
Исходя из норм (четырехбалльной системы), заложенных во всех предметных областях выставляете отметка:
«5» ставится при выполнении всех заданий полностью или при наличии 1-2 мелких погрешностей;
«4» ставится при наличии 1-2 недочетов или одной ошибки:
4. 

                                                                                                                           «3» ставится при выполнении 2/3 от объема предложенных заданий;
 «2» ставится, если допущены существенные ошибки, показавшие, что учащийся не
владеет обязательными умениями поданной теме в полной мере (незнание основного
программного материала) 

Устный опрос осуществляется на каждом уроке (эвристическая беседа,
опрос). Задачей устного опроса является не столько оценивание знаний учащихся, сколько
определение проблемных мест в усвоении учебного материала и фиксирование внимания
учеников на сложных понятиях, явлениях, процессе.
Для устных ответов определяются следующие критерии оценок:
оценка «5» выставляется, если ученик:
 полно раскрыл содержание материала в объеме, предусмотренном программой и учебником;
  изложил материал грамотным языком в определенной логической
последовательности, точно используя математическую и специализированную
терминологию и символику;
 правильно выполнил графическое изображение алгоритма и иные чертежи и графики, сопутствующие ответу;
  показал умение иллюстрировать теоретические положения конкретными
примерами, применять их в новой ситуации при выполнении практического задания;
  продемонстрировал усвоение ранее изученных сопутствующих вопросов,
сформированность и устойчивость используемых при ответе умений и навыков;
  отвечал самостоятельно без наводящих вопросов учителя.
Возможны одна-две неточности при освещении второстепенных вопросов или в
выкладках, которые ученик легко исправил по замечанию учителя.
оценка «4» выставляется, если:
ответ удовлетворяет в основном требованиям на оценку «5», но при этом имеет один из недостатков:
 в изложении допущены небольшие пробелы, не исказившие логического и информационного содержания ответа;
 допущены один-два недочета при освещении основного содержания ответа, исправленные по замечанию учителя;
  допущены ошибка или более двух недочетов при освещении
второстепенных вопросов или в выкладках, легко исправленные по замечанию учителя.
 оценка «3» выставляется, если:
  неполно или непоследовательно раскрыто содержание материала, но
показано общее понимание вопроса и продемонстрированы умения, достаточные для
дальнейшего усвоения программного материала, имелись затруднения или допущены
ошибки в определении понятий, использовании терминологии, чертежах, блок-схем и
выкладках, исправленные после нескольких наводящих вопросов учителя;
  ученик не справился с применением теории в новой ситуации при
выполнении практического задания, но выполнил задания обязательного уровня
сложности по данной теме,
 при знании теоретического материала выявлена недостаточная сформированность основных умений и навыков.
оценка «2» выставляется, если:
  не раскрыто основное содержание учебного материала;
  обнаружено незнание или непонимание учеником большей или наиболее
важной части учебного материала,
5. 

                                                                                                                        допущены ошибки в определении понятий, при использовании
терминологии, в чертежах, блок-схем и иных выкладках, которые не исправлены после
нескольких наводящих вопросов учителя. 

Для письменных работ учащихся:           
 оценка «5» ставится, если:
 работа выполнена полностью;
 в графическом изображении алгоритма (блок-схеме), в       теоретических выкладках решения нет пробелов и ошибок;
  в тексте программы нет синтаксических ошибок (возможны одна-две
различные неточности, описки, не являющиеся следствием незнания или непонимания
учебного материала).
оценка «4» ставится, если:
  работа выполнена полностью, но обоснования шагов решения недостаточны
(если умение обосновывать рассуждения не являлось специальным объектом проверки);
  допущена одна ошибка или два-три недочета в чертежах, выкладках,
чертежах блок-схем или тексте программы.
оценка «3» ставится, если:
  допущены более одной ошибки или двух-трех недочетов в выкладках,
чертежах блок-схем или программе, но учащийся владеет обязательными умениями по
проверяемой теме.
оценка «2» ставится, если:
 допущены существенные ошибки, показавшие, что учащийся не владеет обязательными знаниями по данной теме в полной мере.

Самостоятельная работа на ПК оценивается следующим образом: оценка «5» ставится, если:
  учащийся самостоятельно выполнил все этапы решения задач на ПК;
  работа выполнена полностью и получен верный ответ или иное требуемое
представление результата работы;
оценка «4» ставится, если:
  работа выполнена полностью, но при выполнении обнаружилось
недостаточное владение навыками работы с ПК в рамках поставленной задачи;
  правильно выполнена большая часть работы (свыше 85 %);
  работа выполнена полностью, но использованы наименее оптимальные
подходы к решению поставленной задачи.
оценка «3» ставится, если:
  работа выполнена не полностью, допущено более трех ошибок, но учащийся
владеет основными навыками работы на ПК, требуемыми для решения поставленной
задачи.
оценка «2» ставится, если:
 допущены существенные ошибки, показавшие, что учащийся не владеет
обязательными знаниями, умениями и навыками работы на ПК или значительная часть
работы выполнена не самостоятельно.

4.2 Средства контроля

	№ п/п
	Дата
	Тема
	Кол-во
часов

	1
	18.10
	Проверочная работа по теме «Информация, человек и компьютер»
	1

	2
	15.12
	Проверочная работа по теме «Понятие, суждение, умозаключение»
	1

	3
	27.03
	Проверочная работа по теме «Мир моделей»
	1

	4
	10.05
	Проверочная работа по теме «Управление»
	1



График проведения творческих (практических, лабораторных и т.п.) работ

	№ п/п
	Дата
	Тема
	Кол-во
часов

	1
	08.09
	Инфографика «Правила поведения в кабинете информатики»
	1

	2
	13.01
	Проект «Понятия «истина» и «ложь» нужны ли компьютеру?»
	1

	3
	05.04
	Проект «Алгоритм в русских сказках»
	1

	4
	22.05
	Проект «Можно ли управлять собой?»
	1
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